Endereco da pagina:

no U a- https://novaescola.org.br/conteudo/20293/jogos-e-arte-chineses-para-trabalhar-
eSCOla com-os-alunos-de-ensino-fundamental

Publicado em NOVA ESCOLA 26 de Abril | 2021

PARA USAR COM OS ALUNOS

Jogos e arte chineses para
trabalhar com os alunos de
Ensino Fundamental

Com a orientac¢ao de Yuan Aiping, diretora da Escola Chinesa Internacional, e
o apoio de especialistas, selecionamos passatempos e obras artisticas para
trabalhar a cultura do pais asiatico nas aulas de Arte e Matematica

Dimalice Nunes

llustracdo: Victoria Mitie Koki/NOVA ESCOLA

Trazer aos alunos tradi¢des, jogos e brincadeiras populares na China tém o claro propésito de ampliar
repertdrio e mostrar as criangas a diversidade cultural. Mas eles sdo também importantes ferramentas
de aprendizagem e de desenvolvimento de habilidades socioemocionais.

Para o professor de Matematica Fernando Barnabé, do Time de Autores de NOVA ESCOLA, é essencial
gue os alunos carreguem consigo experiéncias de outras culturas. Se olharmos as competéncias gerais,
s6 o fato de trabalhar com outras ideias ja é de grande ganho para as competéncias socioemocionais.
“Ha o exercicio da empatia, a ideia de pensar no coletivo. Se vocé fica preso somente em sua cultura,
vocé passa a ndo entender os demais. Entao, ampliar esse leque de compreensdo é extremamente
importante”, afirma Fernando.

Outro ponto essencial, contemplado pela competéncia geral Repertdério Cultural, é Valorizar e fruir as
diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da produgdo artistico-cultural. ‘Essa competéncia deixa clara a necessidade de se pensar
essas acBes com outras culturas. Além disso, trabalhar com jogos tem a vantagem das boas
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representagdes e bons aproveitamentos em relacdo ao respeito ao préximo, ao dialogo e a resolugdo
de conflitos”, reforca o professor.

Com a orientacao de Yuan Aiping, diretora da Escola Chinesa Internacional, selecionamos jogos e obras
artisticas para trabalhar a China nas aulas de Arte e Matematica do Ensino Fundamental.
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JOGOS PARA AS AULAS DE MATEMATICA

A educacado e a tradi¢do chinesas levam as criancas a terem uma intimidade com jogos de tabuleiro e
com resolucdo de problemas muito diferente da que se vé entre os estudantes brasileiros. Por isso,
afirma Fernando, é importante pensar no contexto local ao iniciar esse tipo de atividade. “Ndo é s6 o
fato de trazer a cultura de fora para ca, mas de entender se 0s nossos alunos serdo capazes de
desenvolver a atividade ou se o jogo vai ser tdo complexo que ele vai acabar desestimulado”. Para o
professor, é importante construir a ideia, mas pensar em algo um pouco mais simples.

Seja qual for o jogo escolhido, o ideal € deixar que os alunos aprendam a jogar e que o professor
participe das discussdes que a atividade trara. E um trabalho de discussdo, de entendimento sobre
como o jogo é e que tipo de estratégias podem ser criadas para se alcancar o objetivo. Além disso, o
proprio tabuleiro pode ser usado para o estudo das constru¢des geométricas, o trabalho com vértices,
arestas e poligonos formados, por exemplo. “Quanto mais jogos diferentes eles conhecerem, mais
interessante vai ficar, mais interessante fica a constru¢do de estratégias, mais interessante a
elaboracao de jogos, por que ndo?”, afirma Fernando.

Vale lembrar que sé o fato de se propor aos alunos a descoberta e a exploragdo das regras dos jogos ja
€ um grande avanco. Além disso, a BNCC reforca a questao da resolu¢ao de problemas, que
extrapolam a Matematica. Ou seja, a criacdo e aplica¢do de estratégias para alcancar o objetivo do jogo
ndo se limita ao componente curricular, mas desenvolve o raciocinio do aluno para outros dilemas que
ele enfrentard em sua vida.

Go - a partir do 4° ano

Crédito: Acervo/Escola Chinesa Internacional

Chamado de Yi na China antiga, o Go tem uma histéria de mais de 4 mil anos, segundo a Escola



Chinesa Internacional. Cada jogador usa um tabuleiro de xadrez retangular em forma de grade e pecas
redondas pretas e brancas para jogar. Existem 19 segmentos de linha vertical e horizontal no tabuleiro
para dividi-lo em 361 interse¢8es. O jogador que ocupar mais terreno vence. Ou seja, o objetivo maior
ndo é tomar as pecas do adversario e sim expandir a sua propria presenca no tabuleiro. O Go é
considerado o jogo de tabuleiro mais complicado do mundo.

Segundo Fernando, entre os jogos sugeridos pela Escola Chinesa, o Go é o mais diferente dos
conhecidos no Brasil. “Ele parece simples pela estrutura das pecas e das linhas, mas o pensamento do
jogo ndo é simples, pois ha a questdo de estratégia e construcdo de territorio”, explica o professor.

Por isso, para trabalhar com o Go pode ser mais proveitoso utilizar um tabuleiro menor e
gradativamente ir ampliando, a medida em que os alunos forem compreendendo a estratégia
necessaria para avancar. E possivel construir um tabuleiro simplificado com papeldo ou cartolina e
utilizar bot8es ou tampinhas pintadas como pecas.

Para saber mais:
Documentario - Jogos da antiguidade - Go e Xadrez Chines
Como jogar Go

Xadrez chinés - a partir do 4° ano

Crédito: Acervo/Escola Chinesa Internacional

Xadrez originado na China, o jogo exige poucas pecas e estrutura para ser jogado e tem uma longa
histéria no pais asiatico.

Diferentemente do que temos no Ocidente, com o xadrez no tabuleiro de 64 casas, no Oriente cada
pais tem o seu xadrez. O xadrez chinés tem poucas pegas e as regras sdo menos complexas que a do
xadrez internacional. Com isso, € um jogo mais rapido. “Assim como o Go, o xadrez chinés é
enquadrado nos jogos que exigem construcdo de estratégia. Diferente do xadrez que a gente conhece,
o chines tem a¢des acontecendo o tempo todo em todos os pontos do tabuleiro. Apesar de ser um
tabuleiro simples, é um tabuleiro muito dindmico e, assim como o Go, as pegas se movimentam pelas
linhas e ndo nos espagos que essas linhas determinam”, explica Fernando.

Ao trabalhar com as linhas e ndo com as casas, 0s jogos chineses abrem a possibilidade de se trabalhar
temas como arestas, vértices de um poligono, que serdo identificadas de acordo com as jogadas
desenvolvidas. “Sdo jogos que favorecem muito a construcdo de habilidades relacionadas a esses
temas”, diz Fernando.

Para saber mais:
Xadrez Chinés - PARTE 1


https://www.youtube.com/watch?v=YMVaUN0YAXc
https://www.youtube.com/watch?v=LIKST-yJOS4
https://www.youtube.com/watch?v=0uTaUDg0mUk

Xadrez Chinés - PARTE 2

Habilidades da BNCC que podem ser trabalhadas com os jogos
As habilidades que podem ser desenvolvidas no Go e no Xadrez Chinés a partir do 4° ano estdo ligadas
as unidades tematicas Geometria e Probabilidade e Estatistica:

(EFO4MA16) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas e de objetos no espaco, por meio de
malhas quadriculadas e representa¢6es como desenhos, mapas, planta baixa e croquis, empregando
termos como direita e esquerda, mudancas de direcdo e sentido, interseccao, transversais, paralelas e
perpendiculares.

(EFO4MAZ26) Identificar, entre eventos aleatdérios cotidianos, aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo caracteristicas de resultados mais provaveis, sem utilizar frac8es.

(EFO5MA22) Apresentar todos os possiveis resultados de um experimento aleatério, estimando se
esses resultados sao igualmente provaveis ou nao.

(EFO5MAZ23) Determinar a probabilidade de ocorréncia de um resultado em eventos aleatérios, quando
todos os resultados possiveis tém a mesma chance de ocorrer (equiprovaveis).

ARTE PARA VIAJAR A CHINA

Para desenvolver as atividades de Arte com base nas sugestdes da Escola Chinesa Internacional, NOVA
ESCOLA ouviu Luisa Furman, coordenadora da Area de Arte e Cultura da Escola da Vila, em S&o Paulo.
Confira duas propostas em formato passo a passo desenvolvidas pela educadora.
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Atividade: criando uma personagem como Mulan

Dé asas a criatividade dos alunos a partir de uma das lendas mais populares da China

Hua Mulan é uma personagem feminina lendaria descrita na cancdo folclérica Mulan Ci, das Dinastias
do Norte. Ela teria servido no exército em nome de seu pai. Depois de combater, ela se recusou a ser
nomeada e pediu para voltar para casa. Sé depois disso é que seus companheiros descobriram sua
identidade feminina.

Confira um passo a passo sugerido por Luisa de uma atividade de construcdo de personagem baseada
na histéria de Mulan.

Indicado para: turmas de Ensino Fundamental 1

Materiais: Textos, filmes e imagens sobre Mulan; roupas e aderecos para criacdo de personagem
ficticio; recursos digitais como Jamboard e Padlet

Na BNCC:
(EF15ARO01) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e contemporaneas,
cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério imagético.

(EF15AR23) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as rela¢des processuais entre diversas
linguagens artisticas.

(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletrdnicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de cria¢do artistica.


https://www.youtube.com/watch?v=Ky-AiiBBBjw
https://jamboard.google.com/
https://padlet.com/

PASSO A PASSO

1. Selecione imagens e textos. Selecione materiais que contem a histéria de Hua Mulan, a lenda da
guerreira que deu origem a diversos filmes, monumentos e pecas de teatro.

2. Analise as diferentes representagdes da personagem. Liste suas caracteristicas e virtudes e lance
algumas perguntas norteadoras para disparar discussdes, como “o que a lenda de Mulan conta sobre a
cultura chinesa?”

3. Proponha uma reflexao. Reflita com os estudantes sobre as caracteristicas e virtudes de si préprio
e compartilne com o grupo usando algum recurso digital - nuvem de palavras, stickers em um
Jamboard, Google Slides etc.

4. Debata a identidade e a cultura dos alunos. A partir da analise das palavras, discuta com os
alunos questdes mais profundas como identidade e cultura e investigue a histéria e ancestralidade de
cada um.

5. Criagdo de uma personagem ficticia. Em seguida, cada estudante deve escolher algumas das
caracteristicas listadas pelo grupo para criar uma personagem ficticia e o lugar onde habita, com a
possibilidade de misturar outras referéncias de seu interesse e universo particular. Proponha a
execuc¢do de um texto descritivo do personagem com o maximo de detalhes, além de um esboco
utilizando cores e legendas para indicar cada detalhe: as pecas de roupa que formarao o figurino e os
aderecos e objetos que auxiliardo na representacao.

6. Descrevendo a personagem. Depois disso, os alunos devem escrever um pequeno texto, de trés ou
quatro linhas, indicando apenas as principais caracteristicas da personagem, com informac&es sobre
sua maneira de ser, seu humor e seus interesses. Em seguida, eles podem procurar em casa, roupas,
aderecos e objetos, que possam ajudar na composi¢do da personagem (chapéus, éculos, pedagos de
pano, sobreposi¢cdes de pecas de roupa...). A ideia é chegar o mais préximo possivel do que foi
planejado no desenho.

7. Hora de se fantasiar Os estudantes podem se caracterizar como o personagem em um encontro
remoto ou realizar uma fotografia em que explore expressdes faciais e corporais do personagem. O
cenario também pode entrar na composicdo ou ser feito depois com técnicas de colagem e desenho
digitais Para finalizar, crie uma galeria de fotos ou mural utilizando o programa Padlet.

Para saber mais:
Conheca a verdadeira e tragica lenda da guerreira chinesa
A balada de Hua Mulan - a lenda da guerreira mais famosa da China
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Atividade: descobrindo a arte chinesa

Ajude os alunos do Fundamental 2 a criar diferentes tons de cinza a partir do nanquim e a
desenvolver sua propria obra artistica


https://jamboard.google.com/
https://docs.google.com/presentation/u/0/?tgif=d
https://padlet.com/
https://revistagalileu.globo.com/Sociedade/Historia/noticia/2020/09/mulan-conheca-verdadeira-e-tragica-lenda-da-guerreira-chinesa.html
https://rainhastragicas.com/2016/09/03/a-balada-de-hua-mulan/

Crédito: Acervo/Escola Chinesa Internacional

A pintura tradicional chinesa é rica em detalhes, definidos por nuances que variam do branco ao preto.
Avariacdo de tons é determinada pela diluicdo do nanquim em niveis diferentes.

Confira o passo a passo de uma atividade sugerida por Luisa sobre Arte chinesa para alunos dos Anos
Finais do Ensino Fundamental.

Indicado para: turmas de Ensino Fundamental 2
Materiais: tinta nanquim, papel canson, pincéis macios, potes com agua e papel toalha.

Na BNCC:

(EF69AR01) Pesquisar, apreciar e analisar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percep¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
imageético.

(EF69ARO04) Analisar os elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma, direcao, cor, tom,

escala, dimensao, espago, movimento etc.) na apreciacao de diferentes producdes artisticas.

(EF69ARO05) Experimentar e analisar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacao, video, fotografia, performance
etc.).

PASSO A PASSO



1. Busque pinturas tradicionais da China. Selecione na plataforma Google Arts & Culture pinturas
tradicionais chinesas que utilizem tinta nanquim e peca aos alunos que facam uma observacgdo atenta
dos elementos visuais que as compdem. Para isso, podem usar o recurso de zoom, para observar os
detalhes e fazerem uma investiga¢ao de cores, formas, texturas e tipos de imagem que aparecem.

2. Peca que os alunos analisem uma pintura. Cada estudante deve escolher uma imagem para
descrever como observou a relagdo entre forma e conteddo — e explicar como os elementos visuais
colaboram para a percep¢do do sentido da imagem. O que ela simboliza?

3. Apresente os elementos basicos da pintura tradicional. Explique como as pinturas tradicionais
chinesas valorizam a simplicidade, o simbolismo e a naturalidade e discuta com os alunos o que cada
um representa e como podemos identifica-los nas imagens observadas.

4. Preparando diferentes tonalidades de cinza. No préximo encontro, prepare os materiais que
serdo utilizados para a pratica: tinta nanquim, papel canson, pincéis macios, potes com agua e papel
toalha. Os alunos devem preparar trés tonalidades diferentes de cinza a partir da diluicdo do nanquim
com agua (quanto mais agua, mais clara a tonalidade). No primeiro momento, incentive os alunos a
explorarem as diferentes tonalidades, utilizando pinceladas variadas, adicionando mais ou menos
agua de acordo com o efeito desejado Eles podem experimentar sobreposi¢cdes sobre fundo molhado
e fundo seco, diferentes texturas etc.

5. Escolhendo uma imagem de casa. Em seguida, eles devem escolher uma imagem da sua casa que
represente bem o que viveram durante o isolamento. Por exemplo: a paisagem da janela de seu
quarto. Eles devem escolher os principais elementos que vao aparecer na composi¢do e tentar utilizar
0s elementos principais da pintura chinesa: simplicidade, simbolismo e naturalidade. Quais simbolos
mais representam o que vocé esta vivendo?

6. Desenhando um esbo¢o. Em um papel canson, eles devem fazer um esbog¢o com lapis grafite 6b,
bem suavemente, marcando a estrutura principal do desenho, delimitando uma area para a imagem,
ndo é necessario usar todo o papel.

7. Pintura com nanquim. Em seguida, é hora de fazer a pintura com a tinta nanquim, muito
cuidadosamente, tentando controlar a diluicdo, dosando intencionalmente a quantidade de areas
escuras, médias, claras e até os espagos vazios, usando o branco do papel.

8. Compartilhando a obra artistica. Ao final, os alunos podem criar uma legenda para a pintura e
compartilhar a imagem no mural do grupo - em recursos digitais como Jamboard e Padlet.



https://artsandculture.google.com/
https://jamboard.google.com/
https://padlet.com/

